





S histoire de { escrime:

S herime a e invente dés que ! hamme a s travailler b fer.
e mogen-age.l cserime devient une acenpation pour lo
chevaliers. © it port de combat @l wrme banche (avee ane
lame).
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rapicre. | ancdtre du sabre.de | e
el du flewred.



Se fewret:

- home de detwtant et d entrainement.

- On n wiitise gue le bout pour towcher le trane (entre, torse o
i) plastran de | adveriaire, @ i exoe.




S e
- ome des duels.
= On n éu%'deyzw/eémw/éc&mcmm écwékam/@@

% dernier duel en %ﬂ/@@, en
7Y O7 le maire de %Me&//e

lowela 2/@0’4 aw bras 4o
adversaire.




e sabye:

- Lrme de guerre ot de combat.

- On n wtilise le bout pour toudher le haut du conps de

[ adversaire, [ estoc, mais awssi le tranchant. la taille ol le das de la
lame, la contre-taille. (CHARARGEEZ L) === 5 L]




L maitre d ,mmwedé/@,ém/eddm

Oéiei quelgues pesitions:

attaque au bras




masque
meétallique

veste
de chanvre

: corsage metallique
signalant les touches par
contact électrique

gant de peau

coquille

pantalon
de chanvre

lame d’acier
longueur : 90 cm

¢ 5 mouche

sandale a semelle plate




Zone de touches valables
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Zone de touches valables

2 |'épée

Zone de touches valables

au Sabre
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